1. Majac dang kolekcje "numbers" wybierz prawidtowg konstrukcje zapytania LINQ:

select numbers
from collection

2. Wykorzystujac zapytanie LINQ - z kolekcji "catNam

from cat in catNames
where cat.Contains("a")
select cat;

3. Majac kolekcje numbers i

numbers.Select(
n=>odd(n)==1)

4. Majac kolekcje napiséw i wykorzystujac wyrazenie

napisy.GetLengths(
n==Average());

5. Wybra¢ z kolekcji elementy typu string mozna w nastepujacy sposob:

kolekcja.Select(
n=>n.TypeOf(string))

6. Wybierz prawidtowa
lista(n).ForEach(
Console.WriteLine({n}));
7. Rozszerzyc¢ tablice na
... Lower(string[]){...}

8. bool SaRowne<T>(T num1, T num2) {...} - to konstr

ma dwa argumenty tego
samego typu

9. Konstrukcja: obiekt?.
wykonuje metode gdy
obiekt jest listg wartosci
logicznych

10. Wykonanie asynchroniczne metody moze mie¢ postac:

Obliczaj.AsyncRun();

from collection
select numbers

from cat in catNames
select cat.ConsistOf("a");

Select(numbers=>
n).GetOdd();

napisy.Average(
n=>n.Length);

napisy.Where(
n=>0fType<string>);
konstrukje petli:
lista<n>.ForEach(
Console.WriteLine({n}));

... Lower(string[,]
napisy){...}

ma argumenty i wynik
nieokreslonego typu
metoda();

zawsze wykonuje
metode

Task.Factory.StartNew(O
bliczaj);

from num in numbers
select num

where (num<5)
select numbers.num

es" wybierz elementy zawierajace

wykorzystujgc wyrazenie lam

litere "a":

select cat in catNames
where cat.substr("a");

where cat in catNames
select cat."a";

bda wybierz elementy nieparzyste:

numbers.ForEach(
n=>select((n%2)==1));

numbers.Where(
n=>(n%2)==1);

lambda oblicz $rednig dtugos¢ na

pisu:

napisy.Average(
n=>n.Length).TolList();

napisy.Select(
n==Average());

napisy.OfType<string>();

napisy.Select(
n=>0fType<string>);

lista.ForEach(
Console.WriteLine({n}));

lista.ForEach(n=>
Console.WriteLine({n}));

piséw o metode zmiany na mate litery mozna za pomoca konstrukgji:

... Lower(this string[]
napisy){...}

... Lower(int[] napisy){...}

ukcja metody ktora:

poréwnuje wartosci
logiczne

wykonuje operacje na
dwdch listach

usuwa obiekt po
wykonaniu metody

sprawdza czy obiekt jest
null

new Task(Obliczaj());

new Task(()=>string

Obliczaj())




