LINQ - Language Integrated Query

Introduction

e Similarto SQL - works on Collections

 Three basic operations:

e Get the source

* Create the Query

* Execute the Query

W porzadku, zaczniemy LinQ.

LinQ oznacza Language Integrated Query czyli
zapytanie zintegrowane z jezykiem.

Jest on bardzo podobny do SQL z t3 réznica, ze
LinQ dziata w kolekcjach, a SQL w bazach
danych.

Obydwa wykonujg to samo.

Oba majg na celu wyodrebnienie niektérych
informacji z kolekcji lub bazy danych na
podstawie okreslonych warunkéw.

Wszystkie operacje LinQ mozna wyrazi¢ w
trzech krokach.

Najpierw pobieramy zrddto, nastepnie
tworzymy zapytanie, a nastepnie wykonujemy
to zapytanie.




LINQ - Language Integrated Query
Structure of a Query

e Structure of a Query:

e Define the source - from ... in ...

e Define some conditions - where
e Take the filtered output - select

Zacznijmy analizowad strukture zapytan LinQ.

Pierwszg rzeczg, ktorg musimy zrobié, jest zdefiniowanie
naszego zrédta.

Zaczynamy od stowa kluczowego FROM.

Tutaj definiujemy zmienng, ktéra bedzie iterowaé po Zrddle.
FROM - zmienna iteracyjna - IN - Zzrédto.

Nastepnie definiujemy niektdére warunki za pomocg stowa
kluczowego WHERE

i WYBIERAMY wszystkie nowe elementy, ktére pasujg do
naszego warunku.




’ql LingExamples - Microsoft Visual Studio

Plik Edycga Widok Projekt Kompilowanie  Debugowanie  Zespdt Marzedzia Test  Analiza Okno  Pomoc

Q- BH-ald D Debug -~ Any CPU - ([1. SimpleExamples ~ P Rozpocznij~ M _ M =22 N
m -
% EntryPoint.cs® & X
= .
2 [e#01. SimpleExamples - 3 SimpleExamples.EntryPoint - @, Main
E“ E 5. o
% 5 Collections.Generic
2 - B
i L S .
o
o Elnamespace SimpleExamples
H
= i - - .
=] = public class EntryPoint
=
* 1
=] static woid Main()
1
string sentence = "I love cats™;
string[] catNames = { “Lucky™, "Bella™, “Luna™, "Orec", "Simba™, "Toby", “Loki™, "Oscar” };
int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14,6 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
I b
LT
L}

Zobaczmy to w dziataniu na prostym przykfadzie.
Dlatego stworzymy najprostszy przyktad dotyczgcy LinQ.
W tym przyktadzie sg dwie kolekcje - pierwsza to kolekcja

napiséw, a druga liczb.
Musisz takze mieé systemi przestrzen nazw LinQ dodang do
twojego projektu.

Wo% - 4

Dane wyjsciowe



Eﬂ LingExamples - Microsoft Visual Studio

Plik Edycga Widok Projekt Kompilowanie  Debugowanie  Zespdt Marzedzia Test  Analiza Okno  Pomoc

Q - -l D - Debug -~ AnyCPU - 01. SimpleExamples ~ P Rozpocznij - M _ % [fE

= EntryPoint.cs* + X
- =
2 [e#01. SimpleExamples - 3 SimpleExamples.EntryPoint - @, Main
E = System;
g System.Collections.Generic
& System.Ling;
o =] SimpleExamples
4 {
o 1
= B EntryPoint
=
* 1

B Main()

1
sentence = "I love cats";

e 1 T e "o

[]1 catNames = { “Lucky", “Bella", “Luna™, “Oreoc™, “Simba™, "Toby", "Loki", "Oscar™ };
[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };

newMumbers = rum numbers

Uzyjemy typu danych var, poniewaz zawsze bedziemy uzywaé innego typu kolekcji.
Nasz ostateczny typ moze rozni¢ sie od tego z kolekcji.

Dlatego zawsze musisz wiedzie¢, jakiego typu potrzebujesz dla swojego zapytania.
Wiec po prostu tatwiej jest uzywac var.

W naszym zadaniu zamierzamy otrzymac¢ dane kolekcji numbers.

Zaczynamy od stowa kluczowego FROM.

Wiec po stowie kluczowym FROM pierwszg rzeczg, ktorg zamierzamy zrobié, jest
uzycie zmiennej iteracyjnej. Tak wiec nazwg naszej zmiennej iteracyjnej bedzie

,hum”.
Nazwa moze by¢ jakakolwiek - mozesz po prostu uzyé litery.

100% - 4

Dane wyjsciowe
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= EntryPoint.cs
= .
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint - W, Main()
g Slusing System;
E System.Collections.Generic
& |using System.Ling;
o Elnamespace SimpleExamples
g {
= 1 v
=] El: public lass EntryPoint
=
* 1

=] static woid Main()

1
string sentence = "I love cats™;

string[] catNames = { “Lucky", "Bella", "Luna"“, "Orec™, “Simba"™, "Toby™, "Loki", "Oscar™ };
int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };

var newMumbers = from num in numbers
select mum;

Console.WriteLine(string.Join(", ", newNumbers));

A potem wybieramy “num”. Obecnie nie mamy zadnych warunkdw.
Po prostu wybieramy wszystkie liczby z tablicy liczb.

Wszystkie te nowe liczby wydrukujemy na konsoli, aby zobaczy¢
nasze wyniki.

Istnieje szybki i tatwy sposéb drukowania tablic w jednym wierszu
kodu.

Mozemy uzyé metody napiséw - “Join”, aby wydrukowac kolekcje
jako jeden cigg.

Wo% - 4

Dane wyjsciowe =
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= EntryPoint.cs
= .
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint - W, Main()
g Blusing System;
i System.Collections.Generic
s using System.Ling; ¢
n - YRR TN ¥ CAWindows\system32\cmd.e =
- Elnamespace SimpleExamples 45 b, 3. 2.1, 5. 6. 7, 8, 4. 234, 54, 14, 653, 3. 4, 5, 6. 7
"E { Yy nullbyll“uwﬂ.b, IICI.I..-J.-bIIJ.J I.I.UWUJ.IIF n;nw;bc. - - -
= v
2 = public class EntryPoint
=
* 1
=] static woid Main()
1

string sentence = "I love cats”;

string[] catNames = { “Lucky", "Bella", "Luna"™, "Or®e™y "Simba"™, "Toby™, "Loki", "Oscar™ };

int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };

var newMumbers

Console.Writelin

Wo% - 4

Dane wyjsciowe =

from num in numbers
lect nmum;

L=

efs g.Join(", ", newNumbers));

Otrzymujemy doktadnie te same liczby, ktére mamy tutaj w tablicy
liczb.

Powiedzmy teraz, ze chcemy wszystkich liczb, ktdre sg mniejsze niz
5.
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m -
% EntryPoint.cs® & X
= .
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint - W, Main()
= :
= Husing System;
- System.Collections.Generic;
% | using System.Ling;
o
o Elnamespace SimpleExamples
2 {
= o 1 _ v
=] = public class EntryPoint
= |
= 1
=] static woid Main()
1

string septence = "I love cats™;

string[] catNames = { “Lucky™, "Bella™, “Luna™, "Orec", “Simba™, "Toby", “Loki™, "Oscar”™ };

int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };

var lessThanFive = from num in numbers

where (num < 5)
select num;
Console.WriteLine(string.Join(", ", lessThanFive});
Uzyjemy stowa kluczowego where i nadamy mu warunek.
Warunkiem jest ,gdzie liczba jest mniejsza niz 5”.
1no%e - 4

Dane wyjsciowe
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= EntryPoint.cs
= .
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint - W, Main()
E = System;
- System.Collections.Generic;
% System.Ling;
- =] SimpleExamples
H
= :
= B EntryPoint
= |
= 1
B Main()
{
sentence = "I love cats";
[]1 catNames = { “Lucky", “Bella", “Luna™, “Oreoc™, “Simba™, "Toby", "Loki", "Oscar™ };
[] numbers = {5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, &, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
lessThanFive = num in numbers Jesli teraz uruchomimy ten projekt, powinniémy
:E; < by¢ w stanie uzyska¢ wszystkie liczby mniejsze niz
’ piec.
Console.WriteLine( .Join(™, ", lessThanFive}}; Sato3,2,1,4,3i4i zadne inne Iiczby nie sg
mniejsze niz 5.
List<int> lessThanFivelist = List<int>(); Na dole tego przyktadu wykonamy te sama
operacje, ale uzyjemy prostej petli.
= ( number numbers) P .JQ' yiemy p . JPQ .
{ Po pierwsze, stworzymy liste liczb catkowitych,
= (number < 5) poniewaz nie wiemy, ile liczb bedziemy miec.
1 Dlatego nie mozemy uzy¢ tablicy. Tablica musi
lessThanFivelist.Add(number); mie¢ zdefiniowany rozmiar.
1 . .
- ; L A nastepnie stworzymy petle ForEach dla liczbw
i tablicy numbers.
Console.WriteLine( .Join(", ™, lessThanFivelist)}; Jesli liczba jest mniejsza niz 5, dodamy jg do
nowej listy numerdw.
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Plik Edycga Widok Projekt Kompilowanie  Debugowanie  Zespdt Marzedzia Test  Analiza
o - a1l - B Debug =~ Any CPU = [1. SimpleExamples
= EntryPoint.cs
-
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint
] i e o indos e,
< zing System.Collections.Generic; = e —
% | using System.Ling; 3. 2. 1. 4, 3. 4
e 3, 2.1, 4, 3. 4 D
- Elnamespace SimpleExamples A y-Nentyn s wWais-noc idnij dowolny
g {
= 1 v
=] El: public lass EntryPoint
=
* 1
=] static woid Main()
1
string sentence = "I love cats’;
string[] catMames = { “Lucky", "Bella™, "Luna“, "Oreoc™, "Simba'
int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, &, 4, 234, 54, 14, &"
var lessThanFive = from num in numbers
ere (num € 5)
select num;
Console.WriteLine string.Join(”, ", lessThanFive)) | executi
List<int> lessThanFivelist = new List<int>();
=] foreach (var number in numbers)
1
= if (number < 5)
lessThanFivelist.Add(number); execution
I b
I ¥
Console.WriteLine(string.Join(", ", lessThanFivelist});

Wo% - 4
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Teraz mamy dwa sposoby na zrobienie tego
samego i powinnismy osiggngc¢ ten sam
rezultat.

Mozemy poréwnacé te dwie metody.

LinQ dziata tylko w trzech liniach kodu a
w drugiej metodzie musielismy stworzy¢
nowg liste, do ktérej musielismy uzy¢ petli
for, i musielismy uzy¢ warunku IF i wielu
nawiasow.

Druga rdznica polega na tym, ze w pierwszej
metodzie zapytanie nie jest wykonywane,
dopoki gdzies nie zostanie uzyta ta nowa
kolekcja.

Dlatego wykonanie zapytania jest trzecim
krokiem.

Najpierw, po prostu tworzymy zapytanie i
jest ono wykonywane tam, gdzie prébujemy
uzyskaé do niego dostep.

Petla for bedzie wykonywana natychmiast
tam, gdzie zostanie zaimplementowana, a my
juz mamy wszystkie nowe numery, kiedy do
nich uzyskamy dostep.
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Q- BH-ald D Debug ~ Any CPU = [1. SimpleExamples ~ P Rozpocznij~ M _ M =22 N
m -
% EntryPoint.cs & X
- =
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint - W, Main()
= :
= Husing System;
i sing System.Collections.Generic;
E | using System.Ling;
=1}
o Elnamespace SimpleExamples
2 {
= o 1 _ v
2 = public class EntryPoint
=
* 1
=] static woid Main()
1
string sentence = "I love cats”;
string[] catNames = { “Lucky™, "Bella™, “Luna™, "Orec", “Simba™, "Toby", “Loki™, "Oscar”™ };
int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
var greaterThanFiveAndLessThanTen = from num in numbers
where (num > 5} && (num < 1@)
'.'C-_C-- FILIIn
Console.WriteLine(string.Join(", ", greaterThanFiveAndLessThanTen});
List<int> greaterThanFiveAndLessThanTenList = new List<int>();
= EC'EC":" (var number in numbers) Tutaj mamy bardziej ztozony przyktad.
i Mozemy zrobi¢ ten sam przyktad, gdy liczba
= if ((number > 5) && (number< 1@)) . . Y o ) ,p y,, » B0y
jest wieksza niz 5 i mniejsza niz 10.
greaterThanFiveAndLessThanTenlist.Add (number); A co teraz dostajemy?
i ¥
i ¥
Console.WriteLine({string.Join(", ", greaterThanFiveAndLessThanTenList});

Wo% - 4

Dane wyjsciowe
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Q- BH-ald D Debug ~ Any CPU = [1. SimpleExamples ~ P Rozpocznij~ M _ M =22 N
= EntryPoint.cs & X
= .
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint - W, Main()
g Blusing System;
i sing System.Collections.Generic; M .
% | using System.Ling; Irc""—_ AT t
& HE, 6. 7. 8. 6. 7
Slnamespace SimpleE 1 6. 6. 7. 8. 6. 7
L-g-n D{ S Nhylentynuewade—nacisnij dowolny klawisz . . . o
ér B public class EntryPoint
= |
= 1
=] static woid Main()
i \
string sentence = "I love cats";
string[] catNames = { “Lucky", "Bella", "Luna"“, "Orec™, “Simba"™, "Toby™, "Loki", "Oscar™ };
int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
var greaterThanFiveAndLessThanTen = from num in numbers
here (num > 5) && (num < 18)
zelect num;
Console.WriteLine(string.Join(", ", greaterThanFiveAndLessThanTen}); Mamy wigc6786 7 -ten sam
wynik przy uzyciu zapytania i
List<int> greaterThanFiveAndLessThanTenList = new List<int>(); zastosowania konstrukcji petli for.
= ( ber i bers) OK.
= foreach (var number in numbers o .
{ Zobaczmy kilka innych przyktaddéw.
= if ((number > 5) && (number< 1@)) Mozemy uzy¢ klauzuli where z
dowolnym warunkiem, ktéry datby
greaterThanFiveAndLessThanTenlist.Add (number); nam wartos¢ logiczng - prawde lub
- } ' fatsz.
- Mozemy wiec zrobi¢ znacznie
Console.WriteLine(string.Join(", ", greaterThanFiveAndLessThanTenList)); JCISIRLL tylko sprawdzanie liczb.
Utwdrzmy nowe zapytanie.

Wo% - 4

Dane wyjsciowe
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= EntryPoint.cs
- =
2 [e#01. SimpleExamples - *3 SimpleBxamples.EntryPoint - B, Main()
g Husing System; -
m System.Collections.Generic; CAWindows\system32\cmd.e: E
% =1ng System.Ling;
g - {Bella. Luna. Simba. Oscar
] HITG KOG giiaowaG ;. nac isiii,y dowolny klawisz . . .
o Elnamespace SimpleExamples
g {
= 1 v
=] El: public class EntryPoint
=
= 1
=] static woid Main()
{ .

string sentence = "I love cats®;

string[] catNames = { “Lucky", "Bella", "Luha’, "Orec™, “Simba’), "Toby™, "Loki", "Osfar" };

int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };

var catsWithd = from cat in catNames

nere cat.Contains( a")
zelect cat;

Console.WriteLine({string.Join(", ", catsWithA}); Utworzmy wigc nowe zapytanie, ktore
bedzie dziataé na poprawnej tablicy
ciggow nazw.

L ) } Chcemy wiec wyodrebni¢ wszystkie koty.
B Wszystkie imiona w ktérych wystepuje

Wo% - 4

Dane wyjsciowe =

pa .

Aby to zrobié, uzywamy metody napisow
,contains”.

Drugi wiersz sprawdza kazdy cigg w
tablicy ciggdw, a kazdy cigg zawierajgcy
,a” zostanie wybrany w trzecim wierszu.

Oto imiona: Bella, Luna, Simba i Oscar.
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Q- BH-ald D Debug -~ Any CPU - ([1. SimpleExamples ~ P Rozpocznij~ M _ M =22 N
m -
% EntryPoint.cs® & X
= .
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint - W, Main()
=1}
g Blusing System;
i System.Collections.Generic;
% | using System.Ling;
o
o Elnamespace SimpleExamples
H
= i . - .
=] = public class EntryPoint
= |
= 1
=] static woid Main()
string sentence = "I love cats™;
string catNames = "Lucky"”, "Bella™, "Luna“, "Oreo", "Simba", "Toby", "Loki", "Oscar" };
2 Y ¥
int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
var moreSpecificCats = from cat in catiames
I nere |(cat.Contains("a")) & (cat.Length < 5)
select cat;
Console.WriteLine{string.Join(", ", moreSpecificCats}); Mozesz takze mie¢ wiele wyrazen - wiele
warunkow w klauzuli WHERE.
| Mozemy wiec réwniez wybraé taincuchy,
} ktére zawierajg litere ,a”, a takze maja
- } mniej niz pie¢ znakéw.
1 Luna to jedyne imie, ktére zawiera litere
,a” ima dtugos¢ mniejszg niz pied.
1no%e - 4
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m .
% EntryPoint.cs
= .
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint - W, Main()
= :
=] Elusing System,‘._ N . ) . -
g system.Collections.Generic; CAWindows\system32cmd.ex ! -
3 using System.Ling;
B L 5 Y 4 JLuna
noy-Rontynuwowad, naciénij dowolny klawis= . . .
o Elnamespace SimpleExamples
H
= i . - .
=] = public class EntryPoint
= |
= 1
=] static woid Main()
string sentence = "I love cats';
string[] catNames = { “Lucky", "Bella", "Luna"“, “Orec™, “Simba"™, "Toby™, "Loki", "Oscar™ };
int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
var moreSpecificCats = from cat in catiames
ere cat.Contains("a"}
ere cat.Length < 5
select cat; . . L, . .
Mozesz takze podzieli¢ swoje warunki na
Console.WriteLine{string.Join(", ", moreSpecificCats}); wiele wyrazen w wielu wierszach.
Zamiast wiec mowic, ze dtugos¢ jest
mniejsza niz 5 i taicuch zawiera ,a”,
: mozemy to zrobi¢ w dwdch wierszach.
i } Wtedy nie potrzebujemy juz nawiasow.
'} Bedzie dziata¢ w ten sam sposdb.
Jesli mamy dtugie i skomplikowane
warunki, w ten sposéb mozemy podzieli¢
je na osobne warunki, aby byty bardziej
czytelne.
Bedg dziata¢ doktadnie tak samo.
1no%e - 4
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m .
% EntryPoint.cs
= .
o [ 01. SimpleExamples - *3 SimpleExamples.EntryPoint - W, Main()
it 1
g =] public lass EntryPoint
g 1
3 =] static woid Main()
=1}
T string sentence = "I love cats”;
»-E'_ string[] catNames = { “Lucky", "Bella", "Luna"“, "Orec™, “Simba"™, "Toby™, "Loki", "Oscar™ };
8 int[] numbers = { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, &, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
= |
2,
ar selectedNumbers = from num in numbers
ere num > 5
ere num < 16
select numj;
Console.Writeline(string.Join(", ", selectedNumbers}};
var orderedNumbers = from num in numbers
ere num > 5
ere num < 1@ . , B
srderby num Ostatnia rzecz, ktérg chce pokazad.
select num; Mozesz zobaczy¢ liczby od 5 do 10, ale
nie sg one uporzgdkowane.
Console.WriteLine(string.Join(", ", orderedNumbers)}; Mozemy je uporzadkowaé za pomoca
var descendingNumbers = from num in numbers S’fOV\{a kIuclzom./e.go orderby. o
ere num > 5 Mozesz rowniez uporzgdkowac jew
ere num < 1@ kolejnosci malejgcej za pomoca stowa
orderby num descending kluczowego descending.
=Elect num; Nie musimy uzywa¢ stowa ascending,
Console.WriteLine({string.Join(", ", descendingNumbers)); poniewaz roancmestdpmyslnym
sposobem porzgdkowania liczb.
i ¥
I ¥

Wo% - 4
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LINQ Queries

on Objects

Zasadniczo to, co mozna robi¢ z LinQ,
bedzie bardziej interesujgce w nastepnym
wyktadzie. Zapytania LinQ dotyczace
obiektéw.
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= EntryPoint.cs* + X EntryPoint.cs
-
o [#]02. ObjectExamples - ", ObjectExamples.Person - H* Weight
E = System;
i sing System.Collections.Generic;
% i System.Ling;
&l IE]'E'E::E:E ObjectExamples
- {
-z =] public class EntryPoint
=
= 1
2 =] static woid Main()
1
=] List<Person> people = new List<Person>()
1

Person(“Tod", 188, 78, Gender.Male},
Person(“John™, 178, 88, Gender.Male},
Person(“Anna™, 158, 48, Gender.Female),
Person(“Kyle", 164, 77, Gender.Male},
Person(“Anna™, 164, 77, Gender.Male),
Person(“Maria", 16@, 55, Gender.Female},
Person(“John™, 168, 55, Gender.Female)

i ¥; Dobrze, pocwiczmy.
i 1 Ale teraz z obiektami. Stworzylismy
i ¥ e prostg klase wewnetrzng o nazwie person
Bl: | internal class Person z kilkoma wtasciwosciami.
7 e T sirTns Tiame : | konstruktor, i wewnetrzne wyliczenie
public int Height { ; } typu gender.
public int Weight { ; set; } Przygotowalismy liste obiektéw person,
public_Gender Gender { =et; set; & ktére bedziemy wykorzystywaé w naszych
B nublic string name, int height, int weight, Gender gender)

przyktadach.

name;
= height;
= welight;
nis.Gender = gender;

internal enum Gender { Male, Female }
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Edycja Widok  Projekt  Kompilowanie  Debugowanie  Zespdt  Marzedzia  Test
o - a1l - B Debug =~ Any CPU = 02. ObjectBExamples
EntryPoint.cs EntryPoint.cs
[=#]02. ObjectBxamples - *2 ObjectExamples.EntryPoint
Elusing System; { CHWindows\systerm32\emd.e:
using System.Collections.Generic;
e : John
|using System.Ling; Anna
Elnamespace ObjectExamples Eyle
7 Anna
B: public class EntryPoint John
1
=] static woid Main()
1
=] List<Person> people = new List<Person>()
1
ew Person("Tod", 188, 7@, Gender.Male),
ew Person(" ,chn , 178, 88, Gender.Male),
ew Person("Anna“, 158, 48, Gender.Female),
ew Person("Kyle™, 164, 77, Gender.Male},
ew Person(“Anna“, 164, 77, Gender.Male},
ew Person("Maria™, 1668, 55, Gender.Female},
ew Person("Jochn™, 168, 55, Gender.Female)
i }s
ar fourCharPeople = from p in people

=

Dane wyjsciowe

Pokaz dane wyjsciowe =

(p.Name.Length == 4

Kompilacja

Teraz chcemy wszystkich ludzi, ktérych

imie ma doktadnie cztery znaki i chcemy,
aby znalezli sie w nowej kolekcji.

FROM p in people.

Chcemy wiec wybraé wszystkie osoby,
ktére majg imiona o dtugosci 4 znakéw.
Wiec wpisujemy WHERE p, nazwa,
dtugos¢ rowne 4.

A nastepnie wybieramy tych ludzi.
Teraz nie mozemy uzyé napisui sztuczki z
JOIN, ktérg mieliSmy w poprzednich
przyktadach, poniewaz tutaj mamy
kolekcje ludzi - nie tablice ciggow.
Powinnismy to zrobi¢ za pomoca petli
foreach.

Mamy wiec Johna Anne, Kyle’a, Anne,
Johna i brakuje za Marii i Tod'a.




55
I

-

=

Zobaczmy inny przyktad.

Teraz chcemy wszystkich tych ludzi, ale
chcemy, aby wszyscy byli
uporzgdkowani wedtug ich wagi.
Mozemy porzgdkowa¢ wedtug liczb,
poniewaz jednak mamy do czynienia z
czyms bardziej ztozonym, takim jak
obiekt, mozemy wykorzystac ich
wtasciwosci.

Obiekt moze mie¢ wiele wiasciwosci.
W naszym przypadku mamy dwie
wiasciwosci liczbowe: wzrost i wage.

Mozemy to posortowaé wedtug
niektérych z tych wtasciwosci.
Zobaczmy kolejnos¢ wedtug wagi
osoby. | wyswietlenie.

Zostata tutaj rowniez zastosowana

interpolacja napisow(S ,,...”). Uzywamy
nawiasow klamrowych, aby umozliwié
wstawianie zmiennych dokfadnie
wewnatrz naszegotancucha.

Teraz mozemy zobaczy¢ wszystkich
ludzi posortowanych wedfug ich wagi.
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Q - -l D - Debug -~ AnyCPU - 0Z. ObjectBxamples ~ P Rozpocznij -
= EntryPoint.cs = X EntryPoint.cs
=
o [#]02. ObjectExamples - %, ObjectExamples.Person - M Gender
g E|:-E system; . . BN CA\Windows\system32omd.ex
E using System.Collections.Generic; " . - - -
: <3 sl ame: Anna,. Weight:
o ising system.Linq; Name: John. Weight: 55
= ace ObjectExamples Name: Kyle, MWeight: 77
- Mame: Anna,. Weight: 77
AN 5 5! public la== EntrvPoint Mame: John, Weight: 88
g . By RonTynuowac, naciznij dowolny klawisz . . .
2 static woid Main()
1
=] List<Person> people = new List<Person()
1
ew Person("Tod", 188, 7@, Gender.Male),
ew Person(" ,chn , 178, 88, Gender.Male),
ew Person("Anna“, 158, 48, Gender.Female),
ew Person("Kyle™, 164, 77, Gender.Male},
ew Person(“Anna“, 164, 77, Gender.Male},
ew Person("Maria™, 1668, 55, Gender.Female},
ew Person("Jochn™, 168, 55, Gender.Female)
i }s
ar fourCharPeopleOrdered = from p in people
ere (p.Name.Length == 4
orderby p.Weight
select p;
=] foreach (var item in fourCharPeopleOrdered)
1
Console.WriteLine($"Name: {item.Name}, Weight: {item.Weight}");
i ¥
i ¥
I ¥
= internal class Person
1
lic string Name { get; set; }
lic int Height { get; set; }
lic int Weight { get; set; }
lic Gender Gender { get; set; }
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Q- BH-ald D Debug ~ Any CPU = 02. ObjectBExamples ~ P Rozpocznij~ M _ M =22 N
= EntryPoint.cs = X EntryPoint.cs
= .
o [#]02. ObjectExamples - *3 ObjectExamples.EntryPoint - W, Main()
g Busing System;
i sing System.Collections.Generic; CAWindows\system 3 JiETalEE &
% System.Ling; -
& Elnamespace ObjectExamples Eimf E::g' HE}gEE }Eg
= 1 Mame: John, Height: 17A
& =] public class EntryPoint Mame: John, Height: 168
5 { Mame: Ryle, Helgnt: Lod
= , , Aby kontynuowadé, nacifnij dowolny klawisz . . . _
= =] static woid Main()
{ \
=] List<Person> people = new List<Person()
1
new Person(“Tod", 188, 78, Gender.Male),
new Person(™John", 178, B8, Gender.Male)}, . . L.
new Person(“Anna", 15@&, 48, Gender.Female}, OCZyWIS(er mo.zesz.mlec.v,vmle
new Person("Kyle", 164, 77, Gender.Male}, sortowan, tak jak uzywalismy
new Person("Anna", 164, 77, Gender.Male), wielokrotne warunki w klauzuli where.
new Person("l a;‘.a' , 168, 55, GE;dEP.Femilej, Posortujmy cigg wedtug imion i
ew Person("John™, 168, 55, Gender.Female) wysokosci.
i }s - . -
Posortowalismy wiec najpierw wedtug
sar peopleSpecialOrder = from p in people imion, a nastepnie wedtug wysokosci.
where (p.Name.Length == 4) Jak wida¢ dla tych samych imion;
orderby p.Name, p.Height descending osoby sg sortowane wedtug wysokosci
SELECE Ps (ale malejacej).
B foreach (var item in peopleSpecialOrder) OCZyWBFIem?Zemy uporzadkowac
s obie wtasciwosci w porzadku rosngcym
Console.WriteLine(3"Name: {item.Name}, Height: {item.Height}"); RULNUEISEIa el IEIAAVINEIE]S
L ¥ stowo kluczowe descending.
¥
I ¥
=] internal class Person
1
public string Mame { get; set; }
public int Height { get; set; }
public int Weight { get; set; }
public Gender Gender { get; set; }
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G - B-alE 9 Debug - AnyCPU - 02. ObjectExamples ~ P Rozpocznij - M _ YW E =% M
EntryPoint.cs = X EntryPoint.cs
[=#]02. ObjectBxamples - %, ObjectExamples.Person - M MName
Elusing System; [ CAWindows\syste "
using System.Collections.Generic; - .
cE e ; ame: Anna
R Hame : John
Elnamespace ObjectExamples Name: Kyle
i Mame : Anna
= S " Hame : John
= {': """ Lo flby—lontynuowad, nacifnij dowolny klawisz . . .
=] static woid Main() |
1
= List<Person> people|= ne L)
i
ew Person("Tod", 188, 7@, Gender.Male),
ew Person("John™, 178, 88, Gender.Male},
ew Person("Anna“, 158, 48, Gender.Female),
ew Person("Kyle™, 164, 77, Gender.Male},
ew Person(“Anna“, 164, 77, Gender.Male},
ew Person("Maria™, 1668, 55, Gender.Female},
ew Person("Jochn™, 168, 55, Gender.Female)
i }s
ar fourCharPeopleOrdered = from p in 1 . .
SR TATTESR e TraerE ~ :p_.p NZEZPL:ngth __ Teraz chcemy wyodrebnié imiona tych oséb w nowej
e M M kolekcji - same imiona. Zadnych obiektéw people.
select p.Name; Mamy kolekcje ludzi. Teraz chcemy mie¢ kolekcje
napisow.
= foreach (var p in fourCharPeopleOrdered) Chcemy tylko imion z kolekcji osdb.
{ Tl U T g Wszystko, co musimy zrobi¢, to zmodyfikowac nasza
} ’ role SELECT i zamiast p wybierzemy p.name (p kropka
I } name).
L ¥ | oto jest. Anna John Kyle Anna John -i nie mamy juz
= CTEECIEL ESES SRS zadnych wtasciwosci tutaj. Poniewaz to nie jest nasz
{ = - : T obiekt Person, ale taricuch znakdéw z metodami i
Dane wyjéciowe wifasciwosciami taficucha.
Pokaz dane wyjsciowe z  Kompilacja = £ "a



The End

Teraz jest koniec prezentacji, ale nie koniec LinQ.
Bedziemy kontynuowa¢ LinQ, ale w inny sposob -
uzywajac wyrazenia Lambda.




