Lambda expressions

* Denoted by the lambda operato

Operator lambda, ktéry jest strzatka ,,znak rownosci i wiekszy niz”.

Stuzy do oddzielenia wartosci wejsciowych po lewej stronie strzatki i tresci kodu po prawej stronie.

Zasadniczo mamy wejscie po lewej stronie i troche kodu, ktory bedzie dziatat na tym wejsciu.

To po prostu metoda bez dekoraciji.

Pozwala ci stworzyé¢ twojg metode w tym samym miejscu, w ktérym bedziesz uzywaé, jesli trzeba jej uzyé tylko raz.
Oszczedza to wysitku pisania oddzielnej metody.

| jest tu prosty przyktad dotyczacy wyrazenia lambda.

Mamy jedno wejscie, ktére jest tylko zmienng N. Powiedzmy, ze to liczba.

Sprawdzamy, czy N podzielony przez dwa ma reszte 1, a nastepnie zwrdcimy pewng wartos$¢ do zmiennej wyrazenia lambda.
Sprawdzamy, czy dana liczba dzieli sie przez dwa z reszty, czy bez reszty.

Jesli otrzymamy 0, jest to liczba parzysta.

Jesli otrzymamy 1, jest to liczba nieparzysta.

Zasadniczo sprawdzamy, czy jest to liczba nieparzysta.




E‘J LambdaExamples - Microsoft Visual Studio

Plik  Edycja Widok  Projekt  Kompilowanie  Debugowanie  Zespdt  Marzedzia Test  Analza Okne  Pomoc
Q- Fiia = - [T I Debug - AnyCPU -~ P Rozpocznij - M _ S == N -

E EntryPoint.cs® # X

= =

=) LambdaExampIes - ‘I;LambdaE:(amples.Entr}rPoint = 2 Main()

= = System;

i using System.Collections.Generic;

E System.Ling;

il

o Enamespace LambdaExamples
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= =] public class EntryPoint
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= = static void Main()

string[] catNames =
Lizt<int> numbers =
poject[ ] mix = { 1,

"y

{ "Lucky™, "Bella", "Luna™, "Oreo", "Simba", "Toby™, "Loki", "Oscar™ };
new List<int»() { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, &, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 }:
“STring-, d , new L1st<int>()} 1 1, 2, F, 4 f, new List<int>(}) { 5, 2, 5, 4 f, ad , 5", "Hello K

Teraz mamy szablon do zrobienia kilku
przyktadéw. Mamy liste liczb catkowitych i

chcemy wybrac z niej tylko liczby nieparzyste.
Mozemy to zrobic¢ za pomoca zapytania LinQ.
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{ "Luck L

d Luna , ure

) ¥ i ] 1 L
List<int>() {5, 6, 3, 2, 1,

] mix = i1, “stﬂing"; 'd",

ar oddMumbers = from n

Console.WriteLine(strin

n

in numbers
% 2 —

.Join(™, ",

new List<int>(} {

oddiumbers) ) ;

S1MOE ooy , LOK1 , WSsCar I;

5, 6, 7, &, 4, 234, >4, 14, 653, 3, 4, 5, &, 7 };
1, 2, 3, 4

3y 2 > ne _iET<L'T}{} {5 2, 3, 4%, "dd", 's', "Hello K

Jesli uzyjemy LinQ, mozemy to zrobié¢ w nastepujacy sposéb:
Var, oddNumbers, réwna sie,

From, N in numbers,

Where, N podzielone przez dwa, jest rowne, jeden,

Select, N.

Jesli wydrukujemy to na konsoli, otrzymamy wszystkie
nieparzyste liczby.

Nie mamy zadnej parzystej liczby.
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% EntryPoint.cs® & X
= -
2 [ LambdaExamples - *3 LambdaExamples.EntryPoint = I Main()
[=1)
= Susing System;
i using System.Collections.Generic;
= zing System.Ling;
m
o
- Enamespace LambdaExamples
3 K
4 = public class EntryPoint
3 |t
= = static wvoid Main()
{
string[] catMames = { "Lucky®, "Bella", "Luna", "Orec", "Simba®, "Toby", "Loki", "Oscar™ };
List<int» numbers = new List<int»() { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, &, 4, 234, 54, 14, €53, 3, 4, 5, 6, 7 };
bject[] mix = { 1, "string”, 'd', new List<int>() { 1, 2, 3, 4 }, new List<int>{) { 5, 2, 3, 4 }, "dd", "s", "Hello K
ar oddMumbers = from n in numbers
ere n ¥ 2 ==
select nj
Console.WriteLine(string.Join(", ", oddNumbers}); . .,
¢ - . % 2L Jak zamierzamy zrobic to samo z lambda.
& ar oddMumbersLE =) numbers.| Napiszemy ,numbers”, nacisniemy kropke i
i ¥ €T ToDictionary <> " m_ozer,ny sprawdzi¢, ile mamy tutaj metod.
B ¥ @ Tolist<> Niektdre z tych metod sg dostepne tylko
W . . .
i @ Tolookup=<=> dlrfltego_, ze korzystamy z pr:rzes:c’rzem nazw LinQ.
@ ToString Wiec quJem_y.metody ~where”. _
B Jest to rdwniez metoda rozszerzenia.
i1 TrimExcess ) o .
© TrueForAll Wkrétce omoéwimy metody rozszerzenia.
@ Union<s>
i Where<> (rozszerzenie) IEnumerable<int= IEnumerable<int> Where<int> (Func<int
@ Fip<» -

Foo G
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= EntryPoint.cs & X
-D -
2 [ LambdaExamples - *3% LambdaExamples.EntryPoint - @, Main
g Fusing System;
i {-- System.Cc.:llectln:nns.Generlc; (c: CA\Windows\evstemaZiema o 5@
= sing System.Ling; i LICDY l
& HS, 3. 1, 5. 7. 653, 3, 5, 7
e L, 3,1, 5, 7, 653, 3, 5, 7
E-D I{- =hElEd e iR B s ;l;.ly ;\.uui.ylluuwn.l:, IIﬂ.l..-J..;IIJ..J- L;.UND].I'I_U klawiz=z . . .
,;“r, = public class EntryPoint
3, |t
= = static void Main() \
i
ztring[] catMames = { "Lucky™, "Bella™, "Luna", "Oreo™, "Simba", "Toby", "Loki", "Oscar™ };
List<int> numbers = new List<int>() { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
object[] mix = { 1, "string", 'd", new List<int>{) { 1, 2, 3, 4 }, new List<int>{) { 5, 2, 3, 4 }, "dd", "s', "Hello K
ar oddMumbers = from n in numbers
ere n % 2 ==
select nj
o T e e T Ty s I o AE Po p'rostu stwdrzmy nowe wyrazenie Iambda.'
Powiemy: GDZIE, N, operator lambda, N podzielony przez dwa
ma reszte 1. W porzadku. Jaki jest rezultat naszej pracy?
SaLEL LD C e D GRS GIE RIS H |5« to dziata? N jest zmienna iteracyjna; podobnie jak w
Console.Writeline(st .Join(", oddhumb’ 0£)); zapyta‘nl.u LinQ; },:)odobnlleja.k w przypadku petli ForEach.
| bedzie iterowac w tablicy liczb.
i H Wiec cokolwiek mamy jako kolekcje - zadziata na niej
i ¥ wyrazenie lambda. Po lewej stronie operatora lambda mamy
Ry iterator dla tej kolekciji.

Dziata doktadnie tak samo, jak w zapytaniu LinQ w
przyktadzie. Pobiera kazdg liczbe za pomocg zmiennej i
sprawdza, czy pasuje do naszych warunkow.

A jesli to prawda, dodaje jg do naszej nowej kolekcji.

Wiec jeszcze bardziej redukujemy kod.

Dzieki petli ForEach robimy to w siedmiu-osmiu wierszach.
Z LinQ robimy to w trzech wierszach.

Z lambda robimy to w jednym wierszu kodu.
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m -
% EntryPoint.cs & X
-E -
2 [ LambdaExamples - *3 LambdaExamples.EntryPoint = I Main()
[=1)
= Susing System;
A using System.Collections.Generic; §
i g :  CAWi — - = =
2 | using System.Ling; Ch\Windowshsystem32homd.ex -
g Wo- 3. 1. 5. 7. 653, 3,5, 7
Cnamespace LambdaExamples i s e
3 Ty ¢ 5. 3, 1. 5. 2. €53, 3, 5, 7
:L J\ull:.ll llu.uwu.l:, LA QLR F) J..l:ll;. 0 l.:.uwd lny klawisz L] L] L] -
A = public class EntryPoint o o o
3 {
- =] static void Main()} i
{
string[] catMames = { "Lucky®, "Bella", "Luna", "Orec", "Simba®, "Toby", "Loki", "Oscar™ };
List<int> numbers = new List<int>{) {5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
object[] mix = { 1, "string", 'd", new List<int>{) { 1, 2, 3, 4 }, new List<int>{) { 5, 2, 3, 4 }, "dd", "s', "Hello K
ar oddMumbers = from n in numbers R . R .
here n % 2 == Kolejnym problemem jest to, ze wynikiem
select n3 wyrazenia jest kolekcja, ale nie lista.
Mozemy przekonwertowac go na liste, piszac
Console.Writeline(string.Join(", ", oddNumbers)): typ kolekcji i konwertujac wynikwyraienia.
Wszystko, co musimy zrobié, to po prostu
ar oddMumbersLE - numbers.Where(n => (n % 2) == 1); napisac Tolist.
A jesli to zrobisz, nadal bedzie dziatac i
Console.Writeline(string.Join{", ", ocddNumbersLE}); deZiESZ mieé numery na li¢cie.
List<int» coddNumbersList = numbers.Where{n => (n ¥ 2) == 1).Tolist();
Console.WriteLine{string.Join{", ", oddNumbersList});
| H
i b
| ¥
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-;% EntryPoint.cs & X
2 [ LambdaExamples - *3% LambdaExamples.EntryPoint - @, Main
g" Fusing System;
i {_ System.Cc.:llectln:nns.Generlc; (c: C\Windows\evstema Ziemd o gﬁ
2 ing System.Ling; —
a3 4.5 . o .
. Snamespace LambdaExamples fbhoekontynuowac, naciinij dowolny klawiss . . . _
3 K
5 = public class EntryPoint
3 |t
= = static void Main()
{

string[] catNames = { “"lLucky”, "Bella", "Luna“, "0Orec", "Simba", oby", "Loki", "Osca i

L1sT<1nT> numbers = new List<inta»() { 5, b, ¥, £, 1, 5, 6, F, &, &4, 234, 54, 14, bS53, 3, &4, 5, &, 7 };

object[] mix = { 1, "string", 'd", new List<int>{) { 1, 2, 3, 4 }, new List<int>{) { 5, 2, 3, 4 }, "dd", "s', "Hello K

double average = catMames.Average(cat => cat.Length);

Console.Writeline(average);

| i
b
B

Kolejne sztuczki z lambdami, ktére mozna pokazaé, to na przykfad, ze mamy
nasze imiona dla kotow.

| chcemy sprawdzié, jaka jest Srednia dtugos¢ imienia kota - ile znakow to
$rednia dtugo$é imienia kota.

StworzylisSmy nowg zmienng. Jest wiec rowna catNames, kropka, $rednia.

A nastepnie musimy doktadnie okresli¢, co chcemy pobrac.

Srednia czego, chcemy pobraé. Chcemy $redniej dtugosci nazwisk.

Zatem zmienna cat, operator lambda i chcemy iterowac po dtugosci nazw, wiec
uzyskujemy te dtugosé.

| wydrukujmy to na konsoli.

Tak wiec $rednia dtugos¢ imienia kota z naszej tablicy nazw kotéw wynosi
cztery przecinek piec.

W ten sam sposdb mozemy dowiedziec sie, jaka jest minimalna dtugos¢ imion
kotéw, maksymalna dtugos$é i suma wszystkich znakdw w znanych imionach
kotow.
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m .
% EntryPoint.cs
= =
2 [ LambdaExamples - *3 LambdaExamples.EntryPoint » @ Main()
=1}
= Fusing System;
= o c . -
" using System.Cc.:llectln:nns.Generlc, CAWindows\system3 - EE
2 zing System.Ling;
g MAverage 4.5
. Min 4
o —namespace LambdaExamples Mase o
= | ! [Sum 36
4 = public class EntryPoint HOY Kontyntowad, nacifnij dowolny klawisz . . . _
5, |t
= = static wvoid Main() l,
{
string[] catMames = { "Lucky®, "Bella", "Luna", "Orec", "Simba®, "Toby", "Loki", "Oscar™ };
List<int» numbers = new List<int»() { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, &, 4, 234, 54, 14, €53, 3, 4, 5, 6, 7 };
object[] mix = { 1, "string", 'd", new List<int>{) { 1, 2, 3, 4 }, new List<int>{) { 5, 2, 3, 4 }, "dd", "s', "Hello K
double average = catMames.Average(cat => cat.Length);
Console.Writeline("Average " + average);
double minCatMamelength = catMames.Min{cat => cat.Length);
Console.WritelLine("Min " + minCathNamelLength);
double maxCatMamelength = cathames.Max{cat => cat.lLength); Zatem minCatLength jest rGwne, nawias
Console.Writeline("Max " + maxCatNamelength); . . .. ..
otwierajgcy catNames min i wyrazeniu lambda:
double sumCatMamelength = catMames.Sum(cat =» cat.Length); kot, operator lambda kot kropka dtugosc -
ETTEL B PRI v S T ] poniewaz wcigz pracujemy z dtugoscia nazw.
} A wiec maxCatLength i suma dfugosci imion
= ¥ kotéw.

Piszemy to na konsoli, a wynik jest taki: min to

4 litery, max to 5 liter, a suma dtugosci nazw

wszystkich kotéw to 36 znakdw.
Oczywiscie tutaj mozemy uzy¢ bardziej
ztozonych formut, jesli sg potrzebne.
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m -
% EntryPoint.cs & X
-D -
2 [ LambdaExamples - *3% LambdaExamples.EntryPoint - @, Main
=1}
= Fusing System;
A using System.Collections.Generic;
IT' - - C
= { zing System.Ling; ChWindows\system32\cmd. e 55
m
“‘ All numbers: 1. 1. 2. 3. 4
- Elnamespace LambdaExamples Aby kontynuwowac. nacisnig dowolny klawisz . . .
3 K
4 = public class EntryPoint
5, R
= = static void Main() "
i
string[] catNames = { "Lucky", "Bella", "Luna™, "Orec", "Simba", "Toby", "Loki", "Oscar™ };
string[] chickenMames = {"Kura", "Kurczak", "Kurczaczek", "Kurak™ };
|isteints numhers = new |icteintsfd £ 5 A 3 2 1 & A 7 8 A 93 54 1A _F53_3_A 5 _A_T 1
object[] mix = { 1, "string", 'd", new List<int>{) { 1, 2, 3, 4 }, new List<int»({) { 5, 2, 3, 4 }, "dd", "s"', "Hello K
ar alllnts = mix.0FType<int>();
Console.Writeline(“All numbers: ™ + string.Join(", ", allInts));
i H
| H
B PrzejdZzmy wiec do czegos bardziej interesujacego.

Tutaj mamy szereg obiektow.

Jak widag, tablica ta jest bardzo dziwna tablicg i zawiera liczby
catkowite, ciggi znakow, znaki i listy liczb catkowitych.

Powiedzmy, ze chcemy wyodrebni¢ wszystkie liczby catkowite z tej
tablicy.

Mozemy to zrobic bardzo szybko.

Piszemy zmienng allintegers rowng mix kropka i okreslenie typu.
Wystarczy uzy¢ tutaj metody of Type i ustawié szukany typ za
pomoca nawiasow katowych.

Szukamy liczb catkowitych w nawiasach i to wszystko.

Nie mamy jeszcze zadnych wyrazen.

| tutaj mamy jeden, jeden, dwa, trzy, cztery.

W porzadku, wiec mamy wszystkie liczby catkowite.
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using System
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2 - Debug -~ Any CPU - P Rozpocenij- M _ S IfE = %= N _

- 3 LambdaExamples.EntryPoint -~ @2 Main()

= -

.Lollections.Generic;

CAWindows\system3.

-Ling; A1l numbers: 1, 1. 2, 3. 4
All numbhers less than 3: 1. 1, 2

obiektéw, ktére sg mniejsze niz 3.

namespace LambdaExamples Aby kontynuowad, nacifni] dowolny klawisz . . .
{
______ rlass EntryPoint
i
static wvoid Main() -
{
string[] catMames = { "Lucky®, "Bella", "Luna", "Orec", "Simba®, "Toby", "Loki", "Oscar™ };
string[] chickenMames = {"Kura", "Kurczak", "Kurczaczek", "Kurak"™ };
List<int> numbers = new List<int»() { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
object[] mix = { 1, "string", 'd", new List<int>{) { 1, 2, 3, 4 }, new List<int»({) { 5, 2, 3, 4 }, "dd", "s"', "Hello K
ar alllmts = mix.0FType<int>();
Console.Writeline("All numbers: ™ + string.Join(", ", allInts));
ar allIntslessThanThree = mix.HFType<int>(] .Where(i => i < 3);
Console.Writeline("All numbers less than 3: ™ + string.Join(", ™, allIntslLessThanThree));
d Powied e ch drebni¢
} owiedzmy teraz, ze chcemy wyodrebni¢ na
s przyktad wszystkie liczby catkowite z tej tablicy

Aby to zrobi¢, musimy ponownie uzy¢ metody

where.
Wiec WHERE, wyrazenie lambda.

I, ktére jest zmienng iteracyjng dla liczb

catkowitych; operator lambda i warunek: mniej

niz trzy.

Teraz widzimy tylko cyfry 1, 1i 2. Doskonale.
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EntryPoint.cs & X
Lar‘nl::ldaExar'anes - ‘I;Lamh:IaE:camr:leg.Entr;'F'n::int - (ijal-leinn
Fusing System; -
{--_ System.Collections.Generic; CAaWindows\system32\ocmd.ex lgﬁ
using System.ling; A1l numbers: 1, 1, 2, 3, 4
01l oumboane doce than 3= 1 1, 2
Snamespace LambdaExamples Int list[@l: 1, 2, 3, 4
|{ Int list[11: 5, 2, 3, 4
1 lass EntrvPoint HOG RONCaowac . macisnL,) dowolny klawisz . . . _
|t
= static wvoid Main()
{
string[] catMames = { "Lucky®, "Bella", "Luna", "Orec", "Simba®, "Toby", "Loki", "Oscar™ };
string[] chickenMames = {"Kura", "Kurczak", "Kurczaczek", "Kurak"™ };
List<int> numbers = new List<int»() { 5, 6, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 8, 4, 234, 54, 14, 653, 3, 4, 5, 6, 7 };
object[] mix = { 1, "string", 'd", new List<int>{) { 1, 2, 3, 4 }, new List<int»({) { 5, 2, 3, 4 }, "dd", "s"', "Hello K
ar alllmts = mix.0FType<int>();
Console.Writeline("All numbers: ™ + string.Join(", ", allInts));
ar allIntslessThanThree = mix.HFType<int>().Where(i => i < 3);
Console.Writeline("All numbers less than 3: " + string.Join(", ™, allIntslLessThanThree));
ar containsIntlists = mix.OfType<list<int>>»().ToList();
= for (int i = 8; 1 < containsIntlists.Count; i++)
{
Console.Writeline($"Int list[{i}]: ™ + string.loim(™, ", comtainsIntlLists[i]));
T
I Ostatnim przyktadem, jaki zrobimy, jest wyodrebnienie list liczb catkowitych.
i H Wiec zrobimy to w nastepujgcy sposob: Var containsintLists rowne mix.
) ¥ Wiec szukamy typow, ktdre sg listami liczb catkowitych typow, wiec piszemy w nawiasach

katowych: lista liczb catkowitych typdw. Wiec teraz mamy troche wiecej nawiaséw katowych.

Potem napiszemy tolist, poniewaz chcemy mie¢ mozliwos¢ korzystania z tych list. Teraz
wyprowadzimy zawartos$¢ zmiennej containsintLists.

Piszemy: petla For i iterujemy od 0 do rozmiaru naszej listy.

Do kazdej listy zapisujemy numer listy i jej zawartos¢ za pomocg JOIN z klasy string.

Rezultatem sg dwie listy: Lista zero z elementami: 1, 2, 3, 4 i lista pierwsza z elementami 5, 2, 3, 4.




Select method

Difference between where and select methods

Porozmawiamy o réznicy miedzy metodami
select a where.
Pokazmy wiec rdznice na prostym przyktadzie.
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e - Mool 9 - Debug -~ Any CPU - P Rozpocznij -~ M _ [_| -
= EntryPoint.cs*
=
2 [ LambdaExamples - "%, LambdaExamples.Warrior - Height
= = System;
i using System.Collections.Generic;
2 System.Ling;
m
- Enamespace LambdaExamples
3 K
4 = public class EntryPoint
5, |t
= = static wvoid Main()
{
= List<Warrior> warriors = new List<Warrior>()
{
1ew Warrior() { Height = 186 },
1ew Warrior() { Height = 88 },
1ew Warrior() { Height = 188 %,
iew Warrior() { Height = 78 },
i Is
1 ¥ Ok. Mamy wewnetrzng klase wojownik o
r ?_'____ T jednej wiasciwosci Wysokosé.
{ W metodzie Main stworzylismy liste
; public int Helght { get; set; } zawierajaca obiekty wojownikdw.
B Teraz wybierzmy z tej listy wojownikow

ktorych Wysokos¢ jest rowna sto.
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= EntryPoint.cs
-E -
2 [ LambdaExamples - *3 LambdaExamples.EntryPoint = I Main()
= Susing System;
A using System.Collections.Generic;
“ g
% { ising System.Ling; CAWindowshsystem3. d.ex [55
“ R Count of hig warriorsz: 2
- I{: Sl SmEEE L Aby kontynuowad, nacifmij-aowoelny klawisz . . .
=
4 = public class EntryPoint
5, R
= = static wvoid Main() Iy
{
= List<Warrior> warriors = new List<Warrior>()
{
ew Warrior() { Height = 186 },
ew Warrior() { Height = 88 },
ew Warrior() { Height = 188 },
ew Warrior() { Height = 78 }.
i Is
Wiemy jak to zrobi¢.
Lizt<Warrior> bigWarriors = warriors.Where{wh => wh.Heipht == 188) . . . .
Tolist(): Zamiast stowa kluczowego var mozemy jawnie
wpisac typ listy, ktorg mamy w wyniku.
Console.WriteLine("Count of big warriors: ™ + bigWarriors.Count); Wvbi . . ;s . s
3 ybieramy bigWarriors sposrod wojownikéw,
I } ktorych wysokos¢ wojownika wynosi sto.
= E sl smes e Nastepnie przeksztatcamy w Liste.
public int Height { get; set; } Nastepnie piszemy o liczbie wybranych
i s wojownikéw na konsoli.
b

| to wszystko. W rezultacie mozemy zobaczy¢

dwdch wojownikdw.
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Qo - Mool 9 - Debug -~ Any CPU ~ P Rozpocznij - M _ Y = %= RN -
m -
% EntryPoint.cs & X
=
2 [ LambdaExamples - "%, LambdaExamples.Warrior - Height
=1}
= Fusing System;
] {--_ System.Cc.:llectln:nns.Generlc; - =
% using System.Ling; CAWindows\system3. . !
o
o Count of big warriors: 2
- s mREE Big warriors Heights items: 168, 190
0| |{ Aby kontynuowad, nasifoij.dowolosn Llamdics | | | _
4 H:  public class EntryPoint
3 - , . , .
= l . static void Main() Jesli chcesz otrzymac kolekcje, ktéra zawiera
f L tylko wysokosci, a wysokos¢ wynosi 100,
musimy napisac:
= List<Warrior> warriors = new List<Warrior>{} Po nazwie kolekcji wpisujemy metode
{ WHERE - w ktdérej wybieramy wszystkie
ew Warrior() { Height = 188 }, B L. L, . .
ew Warrior() { Height - 88 }, elementy, w ktérych wtasciwos$¢ Height jest
ew Warrior() { Height = 188 }, rowna sto.
ew Warrior Height = 78 L .
. 01 & ¥s Nastepnie piszemy metode SELECT - jako
¥
I parametr wpisujemy wyrazenie lambda,
. . ktore wybiera tylko wtasciwos¢ Height.
Lizt<Warrior> bigWarriors = warriors.Where({wh => wh.Height == 188) . .
.ToList(); A teraz, przechodzgac na Liste, mamy Liste
wszystkich liczb o wartosci sto.
Console.WriteLine("Count of big warriors: ™ + bigWarriors.Count); . L, .
Teraz mozemy uzy¢ metody Join do
List<int> bigWarriorsHeights = warrior;.Where{wh => wh.Height == 188) wypisania elementdw.
.Select{wh => wh.Height) .. Lo L
Tolist(); Istniejg dwa. Oczywiscie o wartosci 100.
Console.Writeline("Big warriors Heights items: ™ + string.Jloin(", ", bipWarriorsHeight=s)});
i i
| b
i
public int Height { get; set; }
1




ForEach method

Teraz zostanie pokazane, jak mozemy
uzywa¢ metody ForEach w kolekcjach
zamiast tradycyjnej petli foreach.




Okno
= =% | W _

Pomoc

- @, Main()

Ok. Mamy liste naszych wojownikéw. Chcemy

wybieraé tylko matych wojownikéw -

mniejszych niz sto.

Mozemy ich wybra¢ metodg WHERE i
przekonwertowac na Liste metodg Tolist.

Teraz mozemy wydrukowac wszystkie wartosci

wysokosci za pomocg petli foreach. Piszemy
kazde stowo kluczowe, a nastepnie w

nawiasach uzywamy elementu typu Warrior w

poprzednio wybranej kolekcji shortWarrior.

W petli drukujemy go przez Console Writeln.

Jak wida¢ wynik to 80 i 70.

Teraz jak widaé, wykonamy petle uzywajac
tylko jednego wiersza kodu i wyrazenia

Plik Edycga Widok  Projekt Kompilowanie  Debugowanie  Zespdt Marzedzia Test  Analiza
G - iﬁ' - '::I [~ u"‘ b7 I Debug -~ Any CPU = P Rozpocznij - = _ =)
m -
% EntryPoint.cs & X
=
2 [ LambdaExamples - *3 LambdaExamples.EntryPoint
[=1)
= Susing System;
i using System.Collections.Generic;
2 uzing System.Ling; CAWindowshsystem3.
m
o _ Short warrior: 80
- —inamespace LambdaExamples Nohort warrior: 7H
H |{ RO RoOmemowac . macignij dowolny klawis=z . . .
4 = public class EntryPoint
3 |t
i = static void Main()
{ L
= List<Warrior> warriors = new List<Warrior>()
{
1ew Warrior() { Height = 186 },
1ew Warrior() { Height = 88 },
1ew Warrior() { Height = 188 %,
iew Warrior() { Height = 78 },
i H
Lizt<Warrior> shortWarriors = warriors.Where{wh = wh.Height < 188)
.ToList();
= foreach (Warrior item in shortWarriors)
{
Console.WriteLine($"short warrior: {item.Height}");
i 1
i H
i 1
= internal class Warrior
{
public int Height { get; set; }
| i
|}

lambda.
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elamuas 1o0jeso)dsy]

Huloghzig

G - MR-l 9D - Debug ~ Any CPU - P Rozpocznij -~ M _ | -
EntryPoint.cs
[=] LambdaExamples - "%, LambdaExamples.Warrior - Height
using System;

—1

i

System.Collections.Generic;
System.Ling;

Short warrior: B8
lamespace LambdaExamples Chort warrior: 7H

Short warrior (method>: dH

public class EntryPoint Short warrior (method>: 7@ .
{ SR TS a—rawo Iny klawisz . . .
static wvoid Main()
{ X,
List<Warrior> warriors = new List<Warrior>()
{
new Warrior() { Height = 180 },
new Warrior() { Height = 88 },
: :::::iz:g E ::::E i ;ge}f, W tym przykfadzie widzimy metode tworzenia
1: petli ForEach przy uzyciu metody listy ForEach.
Uzywajgc wiec listy z wybranymi elementami
List<Warrior> shortWarriors = warriors.Where(wh => wh.Height < 168) [YeyZYe\WReETeIIY-Tellsal=]telo (M=ol g =F-Te sRVVA S do] )]
-Tolist(); parametrem jest wyrazenie lambda.
Najpierw piszemy element jako zmienna
foreach (Warrior item in shortWarriors) iteracyjng, a nastepnie operator lambda i kod
{ do wykonania dla kazdego elementu na liscie.
Console.WriteLine($"sh warrior: {item.Height}"); Wynik jest taki sam jak przy uzyciu petli
- foreach.
shortWarriors.ForEach{item => Console.WritelLine($"Short warrior (method): {item.Height}™});
i
} =
internal class Warrior
i
public int Height { get; set; }
1
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elamuas 1ojeso)dsy]

Huloghzig

G - Mool 9 Q- Debug - AnyCPU ~ P Rozpocznij - M _ Y = %= RN -
EntryPoint.cs & X
[=] LambdaExamples - ", LambdaExamples.Warrior - Height
Fusing System;
zing System.Collections.Generic;
zing System.Ling; F E
} CAWindowshsystem3. d.ex L
—namespace LambdaExamples Short warrior (method>: 88
{ Short warrior (methodl: Y8
= public class EntryPoint Aby kontynuowac¢, nacifénij dowolny klawisz . . . o
i
=] static void Main()}
{
= List<Warrior> warriors = new List<Warrior>{)
{
ew Warrior() { Height = 188 },
ew Warrior() { Height = 88 },
1ew Warrior() { Height = 188 %,
ew Warrior() { Height = 78 }.
i Is
warriors.Where(wh => wh.Height < 188).TolList().ForEach(item => Console.WritelLine(%"Short warrior (method}: {item.Heigh
| T
| b
= internal class Wa
{ e e T Mozemy oczywiscie wykonaé wszystkie
y - operacje w jednym wierszu kodu.
B Mozemy uzy¢ metody WHERE i w parametrach

wybrac interesujgce elementy, nastepnie
przekonwertowac jg na Liste, a potem uzy¢
metody ForEach do wyswietlenia wtasciwosci
Wysokos¢ wybranych elementéw kolekgji.




